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O presente estudo foi elaborado devido ao grande alcance da palestra sobre a abordagem
cientifica das produgdes dos estiidios Marvel e da DC. O super-herdi Flash foi escolhido por
possuir habilidades que se relacionam a algumas Leis e principios fisicos trabalhados no Ensino
Médio. Entre elas, a relagdo da forga de aceleragdo com a equivaléncia massa-energia, a forga de
atrito e o Principio de Arquimedes. Séries sobre fic¢do cientifica que envolvem herdis podem
auxiliar a contextualizar, problematizar e motivar o processo de ensino e aprendizado dos
contetidos da disciplina de Fisica, tornando a aprendizagem mais significativa, pois vdo ao
encontro de representagdes sensoriais do individuo. As séries sdo recursos didaticos mais
acessiveis ao professor do que os laboratdrios de ciéncias e podem ser usadas para sair da rotina
da aula tradicional de Fisica.
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INTRODUCTION

Entende-se que a Fisica é uma ciéncia exata, direcionada a elucidacdo
dos fenomenos naturais, a partir da observagdo e experimentagio,
conforme preconiza Hallyday (2012). Entretanto, a caréncia de
recursos didaticos visuais nas aulas afasta os discentes do campo da
observagdo, diante desse cenario, as séries podem ser recursos uteis
no processo de ensino-aprendizagem da disciplina de Fisica, pois
estdo presentes nos momentos de lazer da quase totalidade dos
estudantes. Segundo Reis e Tomaél (2016), as geragdes Z e Alpha
(nativos digitais) nasceram com o avango da tecnologia e atualmente
fazem uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicacéo (TICs). Por
conseguinte, o sistema de ensino deve se adaptar a essa realidade,
levando as TICs para a abordagem do professor, sendo estas
“quaisquer tecnologias que trate informacdo e auxilie na
comunicagdo, podendo ser na forma de hardware, software, rede ou
telemoveis em geral”, como aponta Almeida (2019). Sobre o acesso a
Internet pelos brasileiros, “o indice de domicilios com acesso a
internet aumentou entre 2017 e 2018, passando de 74,9% para 79,1%”
(Tokarnia, 2020). Ainda, “o acesso a Internet ¢ uma realidade em
95,1% das escolas de Ensino Médio, enquanto o laboratorio de
ciéncias ¢ encontrado em apenas 44,1% delas” (Ministério da
Educagdo, 2019).

Tais dados evidenciam que recursos como as séries fazem parte de
uma realidade cada vez mais acessivel ao professor, sendo mais
presentes do que os laboratérios de ciéncias, os quais sdo carentes,
muitas vezes, de materiais didaticos. Apesar disso, uma pesquisa feita
por Moraes (2009) evidencia que muitos colégios, embora possuam
Internet, sala de informatica, sala de multimidia e datashow, ndo
fazem uso desses recursos pelo professor de Fisica, seja pela sua falta
de capacitacdo para o uso desses ou devido a metodologia escolhida
para o planejamento da aula, ainda de forma tradicional. Nesse
sentido, a partir das exposi¢des anteriores, entende-se que tais midias
podem tornar-se recursos didaticos, trazendo consigo ganhos na
criatividade, compreensdo das problematicas e contextualizagdo de
contetidos, somando-se ao aumento do aprendizado do aluno, o que
contribui para o aumento da interacdo entre o docente e o discente, e
entre os alunos (Silva & Albuquerque, 2016). Assim, a utilizagdo de
séries vai ao encontro da ideia de aprendizagem significativa
defendida por Moreira (1999, p. 153), pois remete “a conceitos
subsungores relevantes que sdo representacdes de experiéncias
sensoriais do individuo, ja existentes na estrutura cognitiva”. A fic¢ao
cientifica aliada as narrativas de super-herdis, no entanto, trazida
pelas séries, pode se tornar um contraponto nas aulas de Fisica,
levando-se em consideragdo as concepgdes ndo aceitas pela
comunidade cientifica que sdo levadas pelo aluno a sala de aula
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(Almeida; Cruz & Soave, 2007) e a simplificacdo da explicagdo dos
fendmenos estudados por parte desse género cinematografico. Tais
problematicas, entretanto, podem ser facilmente solucionadas
mediante a orientagio de que tais recursos sdo facilitadores no
processo de entendimento dos fendmenos fisicos que se propde
analisar, conforme Medeiros ¢ Medeiros (2002). Analisando a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), percebe-se que a utilizagdo do
recurso didatico defendido vem ao encontro do que ¢ descrito sobre as
competéncias especificas de Ciéncias da Natureza e suas Tecnologias
para o Ensino Médio:

Analisar situagdes-problema e avaliar aplicagdes do conhecimento
cientifico e tecnoldgico e suas implicagdes no mundo, utilizando
procedimentos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para
propor solu¢des que considerem demandas locais, regionais e/ou
globais, e comunicar suas descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos ¢ por meio de diferentes midias e
tecnologias digitais de informagido e comunicagéo (TDIC) (Ministério
da Educagdo, 2018, p.539). Para as aplicagdes do conhecimento
cientifico usadas, devemos considerar que um principio fisico
“decorre na maior parte dos casos, da observacdo direta do que ocorre
na natureza, ditado pelo encadeamento dos fendmenos e ndo ¢
consequéncia de nenhuma dedugdo logica” e as Leis decorrem dos
principios de Conservacdo (Baptista, 2006). Mediante a justificativa
exposta, o objetivo deste trabalho ¢ apontar leis e principios aceitos,
cientificamente, que comprovem algumas das habilidades
demonstradas pelo personagem principal da série “Flash”,
desenvolvida pela DC Comics. A discussdo e estudo das observagdes
feitas sobre a série trazida para a sala de aula contribuem para que os
estudantes possam se tornar mais criticos e o contetido mais atrativo.

METODOLOGIA

A ideia da escrita deste artigo nasceu a partir da palestra on-line
intitulada “...” realizada durante o IV Simpdsio de Ensino, Pesquisa e
Extensdo (SIMPEEX) - Edi¢do on-line, pelo Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias, entre os dias 1 e 6 de
fevereiro de 2021. A live em questdo (Autor X2, 2021), teve a
surpreendente audiéncia e interagdo de mais de mil alunos, em duas
horas de atividade, muito mais do que as outras atividades oferecidas
pelo evento. Nessa palestra, tratou-se sobre as abordagens cientificas
do soro do supersoldado, a tecnologia de Wakanda, sobre a particula
pin, poderes elétricos, poderes de velocidade, magnetismo, entre
outros. A partir da discussdo sobre as habilidades do personagem
Barry Allen, apresentadas na palestra on-line, fez-se um estudo mais
aprofundado da série “Flash”, da DC Comics. Para isso, realizou-se
um levantamento bibliografico sobre a possibilidade das habilidades
do Flash serem explicadas por leis e principios fisicos nas seguintes
plataformas: Scielo, Google Académico, CAPES e nos livros
didaticos Hallyday (2012) e Hallyday (2003).

RESULTADOS E DISCUSSAO

Para discutir aspectos relacionados a Fisica, que podem ser
explorados na série, ¢ importante apresentar o personagem Barry
Allen, um policial forense de Central City, que estd em seu
laboratério quando uma explosdo de um avangado Acelerador de
Particulas espalha radiagdo por toda cidade durante uma tempestade.

Ele ¢ atingido por um raio e tem o corpo banhado por produtos
quimicos, em decorréncia desse acidente, adquire a habilidade de

correr a uma alta velocidade, tornando-se o Flash (Flash, 2014).

Forc¢a de Aceleracio e a Energia Cinética? A aceleragdo ¢é definida
como a varia¢do da velocidade pelo tempo e esta sempre submetida a
aplicacdo de uma forga resultante ndo nula, de acordo com a 2% Lei de
Newton, enunciando que “a soma das forgas que atuam sobre um
corpo ¢ igual ao produto de seu coeficiente de inércia pela sua
aceleragdo” (Antunes; Galhardi & Hernaski, 2018, p.2), segundo
equacdo (1).

Fr=m.a (D

Com base nessa teoria, entende-se que, no 6° episddio da primeira
temporada, em que Flash usa o soco supersonico contra um inimigo, o
super-herdi sabe da forca que possui quando usa seus poderes de
acelerac@o, pois quanto maior € a sua aceleragdo, maior sera sua
for¢a. Quando aumentamos a aceleragdo de um objeto, aumentamos a
sua velocidade e a sua energia cinética acumulada (energia
relacionada ao movimento). Quanto maior for a velocidade, maior
sera a dilatagdo que a massa sofrera e, consequentemente, maior sera
a energia requerida para continuar a acelerar. Dessa forma, a energia
despendida por Flash seria infinita. Lembrando que a luz pode atingir
a velocidade maxima permitida no universo de 3,0 x 10® mys,
conforme postulado por Einstein, porque os fotons ndo possuem
massa (Einstein, 1905 apud Almeida; Cruz & Soave, 2007). A

equacdo de equivaléncia massa-energia (2), descrita por Albert
Einstein ¢ representada abaixo.
E=m.c? 2)

Ao contrario do que os principios fisicos indicam, no episodio 15 da
primeira temporada, Flash consegue ser mais rapido do que a luz, ao
desviar-se de um raio. Outra problematica encontrada ¢ na
desacelerago de sua corrida, pois a energia cinética deve ser
dissipada em outros tipos de energia para que ele diminua sua
velocidade, haja vista que, de acordo com Baptista, (2006), “quando
uma quantidade de forga viva [energia cinética] é aparentemente
destruida, ¢ produzida uma quantidade equivalente de calor”. Partindo
dessa premissa, Flash transformaria energia cinética em energia
térmica, causando provaveis explosdes e possiveis danos as pessoas
que ele resgataria. Exemplificando, Gonzaga et al (2014) descrevem
que, se o Flash estiver correndo a uma velocidade de 225 m/s e
reduzir a sua energia cinética a zero, imaginando que sua massa seja
aproximadamente 70 kg, demandaria de mais de 350.000 N de
energia, derrapando por 5 metros. Também se percebe que, com a
elevagdo desenfreada da velocidade, o Flash poderia facilmente
atingir a velocidade de escape do planeta Terra (velocidade capaz de
vencer o efeito da gravidade de sua superficie), que ¢ de 11,2 kmy/s.

Forca de Atrito: A priori, o que permite que o Flash ganhe
velocidade ¢ a forga contraria que seus pés sofrem do solo: a forga de
atrito, caso contrario, apenas deslizariam continuamente. Assim,
podemos descrever a forga de atrito como a forga do sentido contrario
empregada por um objeto em uma superficie. A forca de atrito, no
entanto, ¢ determinada pela caracteristica da superficie e pela forga
normal (sempre perpendicular a superficie de contato) (Halliday,
2003), conforme a equagdo (3).

Fia=p.N 3)

Quando a superficie é horizontal, a forga normal ¢ contraria a forca
peso, igualmente ao ilustrado. No entanto, quando a superficie ¢
vertical, como quando o Flash corre na lateral de um prédio com
janelas de vidro (episodio 23, primeira temporada), conforme a Figura
1, ndo ha nenhuma forga de atrito, pois a for¢a peso ndo estd em
contato com a superficie, ndo tendo nenhuma forga que fagca com que
o Flash consiga ir no sentido direcionado a parte mais alta do prédio
(Kakalios, 2009).

(Flash, 2014).

Figura 1. Flash consegue correr verticalmente em uma parede de
vidros: Episodio 23
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Supondo que Barry conseguiu subir correndo no prédio devido a um
lancamento vertical, como um projétil, mesmo assim, quanto maior
fosse a altitude, menor seria a velocidade com que ele conseguiria
correr. Ainda segundo Halliday (2003), em um movimento vertical, a
distancia da Terra ¢ inversamente proporcional a velocidade inicial de
um projétil. Uma pergunta interessante a ser feita relacionando a série
ao contetdo de atrito €: Por que o personagem principal correndo a
velocidades maiores que a velocidade do som, ndo ¢ incinerado pelas
altas temperaturas atingidas pela friccdo com o ar, motivo pelo qual
os avides supersOnicos sdo construidos com metais especiais que
suportam as altas temperaturas. Assim como descrito por Gonzaga et
al. (2014, p. 13), o motivo desse aumento de temperatura deve-se aos
“processos de eletrizagdo que acarretam uma transferéncia de elétrons
entre corpos” (entre o Flash e as particulas da atmosfera). Na série,
também existem momentos em que as pessoas que tocam Barry
sentem um choque, evidenciando que existe um excesso de cargas
elétricas em seu corpo. Sobre a pergunta no comego do paragrafo, a
série justifica tal feito mediante a explica¢do de que a "aura da forca
de acelerag@o" pode absorver energia cinética evitando que o Flash se
machuque com a fric¢do provocada pelo ar atmosférico.

Principio de Arquimedes - principio da impenetrabilidade da
matéria: Uma das habilidades do Flash ¢é atravessar paredes e
objetos, como demonstrado no episodio 17 da 1* temporada, quando
Flash consegue atravessar um caminhdo de combustivel. A explicagdo
dada pela série para tal fato ¢ a de que, se Barry vibrar na mesma
frequéncia do ar, as células do seu corpo irdo vibrar a ponto de
conseguir atravessar objetos. Ndo obstante, segundo o principio de
Arquimedes ([2-- a.C.] apud Baptista, 2006, p.1), “dois corpos
distintos ndo podem ocupar o mesmo lugar no espago € a0 mesmo
tempo”, uma vez que os proprios atomos se repelem em razdo do
campo elétrico gerado por seus elétrons. Ademais, outra ideia
derivada do principio de Arquimedes, ¢ a de que ¢é preciso retirar um
fluido para que haja nele densidade, sendo que, quanto mais denso o
meio, maior a dificuldade para o deslocamento, pois temos mais
moléculas para retirar do caminho (Gonzaga et al., 2014, p. 7). “Esta
resisténcia ¢ determinada pela viscosidade (resisténcia do fluido ao
deslocamento), relacionada com o grau de agitagdo das moléculas que
compdem o meio”, ressaltando-se que as moléculas na fase gasosa
sdo mais agitadas que na fase liquida. Com os poderes da forca de
aceleragfo, o Flash pode arrastar o ar de diversas formas, entre elas,
produzindo redemoinhos, tornados e vortices. No 20° episodio da 1*
temporada, por exemplo, Barry usa da sua habilidade de criar
redemoinhos com os bragos para apagar um incéndio, conforme
ilustra a Figura 2.

(Flash, 2014)

Figura 2. Flash consegue apagar um incéndio com a sua
habilidade de criar redemoinhos: Episodio 20

Para que ocorra o fogo, sdo necessarios quatro componentes:
combustivel, comburente, calor e reagdo em cadeia, conforme mostra
a Figura 3.

Quando um dos componentes é cortado, a reagdo de combustdo
encerra-se. Dessa forma, entende-se que, na cena do episddio 20, da

1* temporada, ocorre a extingdo do fogo por ventilagdo, sendo assim
descrita:

(Santos, 2019)

Figura 3. Tetraedro do fogo

Quando se langa uma grande quantidade de ar sobre uma chama, o
movimento rapido das moléculas de ar acaba arrastando o gas
oxigénio junto, evitando com que a reagdo em cadeia da combustao se
retroalimente. Um exemplo disto € o que ocorre quando se apaga uma
vela. No caso da narrativa em questdo, uma grande corrente de ar
numa sala fechada é capaz de extinguir o fogo (Santos, 2019).
Ademais, no episddio 5, da 1* temporada, observa-se a habilidade do
super-her6i de andar sobre as dguas, conforme a Figura 4.

(Flash, 2014)
Figura 4. Flash consegue correr sobre a dgua: Episédio 5

O Flash também usa do arrasto no meio liquido, quando tenta
empurrar a agua para baixo enquanto corre sobre ela. Nesta cena, o
arrasto se torna mais dificultoso do que no meio gasoso, devido a
densidade da agua ser de 997 kg/m?®, maior que a densidade do ar, que
¢ de 1,201 kg/m®. Consequentemente, a agua ndo consegue sair
rapidamente debaixo dos pés do Flash, possibilitando que o
personagem consiga realizar tal feito (Kakalios, 2009). Uma
curiosidade sobre o arrasto ¢ a de que, em altas velocidades, provoca
a frente de choque, semelhante a produzida por avides supersonicos.
Seu conceito relaciona-se a alta pressdo exercida por um corpo sobre
um meio, em um curto espago de tempo, devido a velocidade desse
corpo ser maior que a do som (Kakalios, 2009). A onda de choque
provoca o estrondo sonico, que ¢ o mesmo barulho que ouvimos ao
escutar um trovdo. E notavel como a série "Flash" pode ser rica em
situacdes que ilustram principios da Fisica, tais como a 2% Lei de
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Newton, o principio da conservacdo da energia e o principio da
impenetrabilidade da matéria  Por outro lado, sdo varias as
explicagdes desses principios que ndo sdo aceitos cientificamente,
Almeida, Cruz e Soave (2007) evidenciam como o conhecimento dos
contetidos da disciplina de Fisica se mostram importantes para
diferenciar a fantasia da fic¢do cientifica dos principios e leis da
Fisica.

CONSIDERACOES FINAIS

Mediante o estudo apresentado, observa-se que ¢ possivel utilizar a
série “Flash” como ferramenta interdisciplinar, relacionando a arte do
cinema (ficgdo cientifica) ao contetido de Fisica de forma critica,
contribuindo para que que o aluno possa entender que sdo usadas
explicagdes ndo cientificas nessas narrativas. Assim, ¢ imprescindivel
pesquisar um pouco mais sobre o tema antes de aceita-lo como uma
verdade incontestavel. A linguagem audiovisual ¢é atrativa, pois
envolve o aluno pelos efeitos sonoros e visuais, motivando o aluno a
pesquisar mais sobre a possibilidade de que as habilidades de outros
super-herdis possam ser explicadas por leis e principios fisicos. Vale
ressaltar que o estimulo que o professor da ao aluno para que faca
perguntas sobre os fendmenos que vivencia, contribui para que ocorra
a alfabetizacdo cientifica. Ademais, destaca-se que os recursos
didaticos e a aplicabilidade do contetido sejam adequados ao contexto
tecnologico e cultural ao qual o aluno esta incluido, para que ele
possa, a partir das suas observagdes ¢ analises, construir seus proprios
conceitos. Nesse sentido, o papel do professor ¢ orientar a busca pelo
conhecimento, a partir das experiéncias ja existentes do aluno. Para
isso, ¢ preciso que o professor esteja cada vez mais proximo da
realidade do discente, devendo atualizar-se e capacitar-se.

REFERENCIAS

Almeida, H. 2019. Mas afinal de contas, o que é TICs? Acesso em:
16 fev., 2021, https://isitics.com/2019/07/01/mas-afinal-de-
contas-o-que-e-tics/.

Almeida, V. de O.; Cruz, C. A. da, & Soave, P. A. 2007. Concepgies
alternativas em dptica: Textos de apoio ao professor de fisica.
[Dissertagdo de Mestrado, Curso de Mestrado Profissional em
Ensino de Fisica, Instituto de Fisica — UFRGS]. Acesso em: 01
mar., 2021, https://www.if.ufrgs.br/tapf/v18n2
Almeida_Cruz_Soave.pdf.

Antunes, C. A.; Galhardi, V. B., & Hernaski, C. A. 2018. As leis de
Newton e a estrutura Espaco-temporal da Mecanica Classica.
Revista Brasileira de Ensino de Fisica, Londrina, PR, 40(30), 1-
10. Acesso em: 25 fev., 2021, https://www.scielo.br/pdf/rbef/
v40n3/1806-9126-RBEF-40-3-e3311.pdf.

Baptista, J. P. 2006. Os principios fundamentais ao longo da historia
da fisica. Revista Brasileira de Ensino de Fisica, [S.1.], 28(4),
541-553. Acessado em: 24 fev., 2021, https://www.scielo.br/
pdfirbef/v28n4/al17v28n4.pdf.

Ministério da Educagdo. (2019). Dados do Censo Escolar: Noventa e
cinco por cento das escolas de ensino médio tém acesso a
internet, mas apenas 44% tém laboratorio de ciéncias. Acesso
em: 04 mar. 2021, http://portal.inep.gov.br/artigo/-/asset
_publisher/B4AQV9zFY 7Bv/content/dados-do-censo-escolar-
noventa-e-cinco-por-cento-das-escolas-de-ensino-medio-tem-
acesso-a-internet-mas-apenas-44-tem-laboratorio-de-
ciencias/21206.

Mnitério da Educagdo. 2018. Base Nacional Comum Curricular.
Acessado em: 07 mar., 2021,
http://portal.mec.gov.br/docman/abril-2018-pdf/85121-bncc-
ensino-medio/file.

Cultura Geek:.... Autor X2. et al. 05 fev. 2021. (2h20min20s). Live.
Disponivel em: Acesso em: 05 fev. 2021.

Berlanti, G., & Kreisberg, A. (Produtores). 2014. FLASH. 1*
Temporada. [TV Series]. Bonanza Productions; Berlanti
Productions; Warner Bros. Television; Dc Entertainment.

Gonzaga, L. A.; Maceti, H.; Lautenschleguer, 1. J., & Levada, C. L.
2014. A Fisica dos Super-hero6is de quadrinhos (HQ). Caderno
de Fisica da Uefs, Araras, SP, 12(01), 07-30. Acesso em: 10
mar., 2021, http:/files.superleomatematica. ~webnode.com/
200000027-a26dfa365¢/Artigo%20-%20A%20F%C3%A
Dsica%20dos%20Super-Her%C3%B3is%
20d0s%20Quadrinhos.pdf.

Kakalios, J. 2009. The Physics of Superheroes. New York, U.S.A.:
Gotham Books.

Halliday, D.; Resnick, R., & Walker, J. 2003. Fisica 2. Rio de
Janeiro: LTC.

Halliday, D.; Resnick, R., & Walker, J. 2012. Fundamentos de fisica.
Rio de Janeiro: LTC.

Medeiros, A., & Medeiros, C. F. 2002. Possibilidades e limitagdes das
simulagdes computacionais no ensino da fisica. Revista
Brasileira de Ensino de Fisica, Sdo Paulo, SP, 24(2), 77-86, abr.,
2002. Acessado em: 30 mar.2021, https://www.scielo.br/
pdfirbet/v24n2/a02v24n2.pdf.

Moraes, J. U. P. 2009. A visdo dos alunos sobre o ensino de fisica:
um estudo de caso. Scientia Plena, Lagarto, SE, 5(11), 1-7, 01
nov., 2009. Acesso em: 01 mar. 2021, https://www.scientiaplena.
org.br/sp/article/view/736.

Moreira, M. A. (1999). Teorias de aprendizagem. Sao Paulo: Editora
pedagogica e universitaria LTDA.

Reis, E. V., & Tomaél, M. 1. (2016). A geragdo Z e as plataformas
tecnoldgicas. In: VI Seminario em Ciéncia da Informagao
(SECIN): “Fendémenos Emergentes na Ciéncia da Informacdo”.
Londrina, PR, Brasil. Acesso em: 16 fev.,, 2021,
http://www.uel.br/eventos/cinf/index.php/secin2016/secin2016/p
aper/viewFile/247/223.

Santos, V. J. da R. M. 2019. A utilizacdo da linguagem dos
quadrinhos no ensino de ciéncias da natureza na educagdo
basica. [Tese de Doutorado, Curso de Programa de Pos-
graduagdo em Educacdo em Ciéncias: Quimica da Vida e Saude,
Departamento de Quimica, Instituto de Ciéncias Basicas da
Satde da Universidade Federal do Rio Grande do Sul]. Acesso
em: 20 mar. 2021, https://www.lume.ufrgs.br/bitstream/
handle/10183/198305/001099478.pdf?sequence=1&isAllowed=

y.

Silva. T. S., & Albuquerque. S. 2016. O uso de contos e filmes de
ficgdo cientifica no ensino de ciéncias na disciplina de fisica do
ensino médio. In: [II Congresso Nacional de Educacdo
(CONEDU). Natal, RN, Brasil. Acesso em: 25 mar., 2021,
http://www.editorarealize.com.br/artigo/visualizar/21762.

Tokarnia, M. 2020. Empresa Brasil de Comunica¢do. Um em cada 4
brasileiros ndo tém acesso a internet, mostra pesquisa: numero
representa 46 milhbes que ndo acessam a rede. Acesso em: 10
jan., 2021, https://agenciabrasil.ebc.com.br/economia/ noticia/
2020-04/um-em-cada-quatro-brasileiros-nao-tem-acesso-
internet#:~:text=Internet%20em%20casa,%25%20para%2079%
2C1%25.&text=De%202017%20para%202018%2C%200,%2C2
%25%20na%20%C3%A 1rea%20rural.

koskeske sk skoskook



